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CLUB NEVERDIE



„RECURRENT CONSUMER SPENDING“



UBISOFT QUARTZ

Ubisoft QUARTZ

 Über Ubisofts QUARTZ können 

kosmetische Digits für das Spiel Ghost Recon

Breakpoint gekauft werden.

 Die Digits können gehandelt werden



AXIE INFINITY

Axie Infinity

 War das erste NFT-Spiel, das eine Milliarde US-$ an 

Handelsvolumen erreichte.

 Im Spiel können an Axolotl, Pokémon und 

Tamagotchi angelehnte virtuelle Kreaturen, genannt 

Axies, gekauft, aufgezogen und gehandelt werden. 

Diese können auch gegen die Axies anderer Spieler 

antreten.

 Um zu spielen, müssen neue Spieler zunächst drei 

Axies kaufen, um später von Preissteigerungen 

profitieren zu können. Damit hat das Spiel den 

Charakter eines Schneeballsystems



CRYPTOKITTIES

CryptoKitties

 Die Spieler können Katzen nach dem Kauf 

miteinander paaren, wobei die Paarung wiederum 

Ether kostet. 

 Jede Katze ist einmalig, kann nicht repliziert oder 

zerstört werden und hat unterschiedliche 

Eigenschaften, die sie an ihre Nachkommen 

weitergeben kann. 

 Der Wert einer Katze hängt von ihren Eigenschaften 

ab und kann sich ändern. Katzen mit seltenen Genen 

oder mit hohem Alter etwa sind besonders teuer.



LITEBRINGER

LiteBringer

 Erste Blockchain Game für Litecoin.

 Jede Interaktion mit dem Spiel ist defacto eine 

Litecoin-Transaktion.

 niedrige Transaktionsgebühren

 Man kann seinen Avatar auf Missionen schicken, um 

Belohnungen in Form von neuen 

Ausrüstungsgegenständen zu verdienen. Die Items 

lassen sich sodann zur Verbesserung der Figur 

einsetzen – oder monetarisieren.



TELOS



NFT PATENT

Sony´s NFT Patent

 2021 meldete Sony ein Patent auf NFT an.

 Game Collectibles und „Memorabilia“ sollen durch 

NFT abgesichert werden

 Beispiel:e Das „virtuelle“ Leiberl aus einem eSport-

Turnier oder ein seltenes Item aus einem Spiel



AUSBLICK

 Community skeptisch bis ablehnend

 Hype hat viel Vertrauen zerstört

 NFT sind die neuen Lootboxen

 Branche wird wohl weiterhin „Testballons“ 

starten

 Komplexität des Themas nicht unbedingt 

hilfreich

 Potential erkennbar, muss aber rechtlich und 

technisch gut abgesichert werden
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